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DEPARTAMENTO DE PLASTICA TEATRAL

PROFESOR: JORGE FULLANA FUENTES

CURSO ACADEMICO: 2018-2019

ESPECIALIDAD: DIRECCION ESCENICA Y DRAMATURGIA

ASIGNATURA: TECNOLOGIA APLICADA AL ARTE DEL ESPECTACULO

Asignatura

Conocimiento y valoracion de la tecnologia del espectaculo,
para la utilizacion expresiva de los materiales convencionales y
expresivos y los condicionamientos materiales de la arquitectura,
la maquinaria, la iluminacion, el sonido y la tecnologia de la
imagen aplicados al espectaculo. Posibilidades expresivas de la
aplicacion tecnolégica de la arquitectura, el sonido y la luz en la
creacion del espacio escénico a través de los materiales,
sistemas y métodos del uso de la tecnologia para la creacion
escénica. Aplicaciones préacticas. Imagen y espectaculo.
Reflexion del uso de la imagen registrada en el espectaculo
teatral. Analisis de la imagen proyectada. Uso escenografico de
la imagen. Uso narrativo y recursos poéticos.

Materia
(R.D. 630/2010)

Conocimiento y valoracién de la tecnologia del espectaculo,
para la utilizacién expresiva de los materiales convencionales y
expresivos y los condicionamientos materiales de la arquitectura,
la maquinaria, la iluminacion, el sonido y la tecnologia de la
imagen aplicados al espectaculo.

ECTS 6

Curso y semestre/s 3° curso Anual
Tipologia Préactica

Categoria Obligatoria de especialidad

Presencialidad

3 horas semanales

Requisitos previos

Sin requisitos.




Departamento de Plastica Teatral

1. COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE

Transversales Generales

1,2,3,4,5,6,7,8,9, 10, 11, 13,

14,15

Especificas de la
especialidad

1,2,3,4,5,6 1,2,3,4,5

Especificas de la asignatura (C.E.A)

1.

10.

Conocer y valorar el significado de la escena virtual, y comprender su importancia
para ser conscientes del limite de las propuestas de escena.

Conocer y valorar la tecnologia del espectaculo para la eficiente utilizacion
expresiva de los materiales convencionales y no convencionales entendiendo los
condicionamientos de la arquitectura, la maquinaria, la iluminacién, el sonido y la
tecnologia de la imagen aplicadas al espectaculo.

Conocer las posibilidades expresivas de la aplicacién tecnoldégica de la
arquitectura, el sonido y la luz en la creacion del espacio escénico a través de los
materiales, sistemas y métodos del uso de la tecnologia.

Reflexionar sobre el uso de la imagen proyectada en el espacio teatral.

Sefialar las bases teodricas y técnicas del trabajo del director de escena con el
disefiador de espacios escénicos basados en tecnologia, dando especial
importancia al trabajo de analisis y creacion del espacio virtual.

Conocer y valorar la relacién que se establece con los distintos colaboradores del
director de escena en relacion al uso de la tecnologia, y distinguir sus funciones y
cometidos, bien sea en la esfera creativa (disefiadores de espacio sonoro,
vestuario, caracterizacion) o técnica (regidor y técnicos de escena).

Utilizar la capacidad imaginativa, creativa y reflexiva para el disefo virtual de los
espacios totales, tanto de luz, escenografia, imagen proyectada y sonido.

Aplicar el uso escenogréfico de la imagen en la puesta en escena vy reflexionar
sobre su integracién en la misma. Utilizar recursos narrativos y recursos poéticos
para la elaboracién de los proyectos.

Conocer y dominar las bases fundamentales para la realizaciéon del proyecto
esceénico virtual.

Entender y saber expresarse con el vocabulario basico en inglés relacionado con
los contenidos de la asignatura.

2. CONTENIDOS Y PLANIFICACION TEMPORAL

PARTE |

TEMA 1 Audiovisuales en escena
1.1 Audiovisuales como elemento narrativo y expresivo dentro de la escena.
1.2 Material técnico para la proyeccion. Funciones y tipos.
1.3 Superficies de proyeccion. Cualidades y usos.
1.4 Mapping.
1.5 Herramientas software de lanzamiento video y sonido live avanzado.

TEMA 2 Tratamiento de imagen
2.1 La imagen digital.
2.2 Uso de la imagen como herramienta creativa.
2.3 Uso de la imagen en la escena.
2.4 Herramientas software de edicion de imagen.
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2.5 Herramientas software de lanzamiento de imagen live.

TEMA 3 Tratamiento de video

3.1 El video en la era digital.

3.2 Uso del video como herramienta creativa.

3.3 Uso del video en la escena.

3.3 Herramientas software de edicion de video.

3.4 Herramientas software de lanzamiento de video live.

PARTE Il

TEMA 4 Diseino de iluminacion avanzado

4.1 lluminacidon como elemento narrativo y expresivo en de la escena.
4.2 lluminacion LED.

4.3 lluminacion robdtica.

4.4 Control de iluminacién por ordenador.

4.5 Maquinas de humo.

TEMA 5 Disefo de espacios sonoros avanzado

5.1 El espacio sonoro como elemento narrativo y expresivo en la escena.
5.2 Disefo de espacios sonoros elaborados.
5.3 Sonorizacion avanzada.

TEMA 6 Diseio escenografico a través de simulacién

6.1 La maqueta virtual.
6.2 Diseno 3D.
6.3 Simulacion de iluminacidn sobre disefios tridimensionales.

TEMA 7 Nuevas tecnologias

7.1 La escena virtual.

7.2 Historia y evolucién de las tecnologias en el teatro.

7.3 Ejemplos contemporaneos de nuevas tecnologias en la escena.
7.4 El futuro.

EJERCICIOS, PRACTICAS Y PROYECTOS

PARTE |

Ejercicios de imagen: Tratamiento de imagen a través de herramientas digitales.
Practica de imagen: Representacion de un espacio y un personaje a través del
tratamiento de imagen.

Ejercicios video. Herramientas basicas del montaje de video.

Practica de video: Montaje basico de una escena teatral.

PARTE Il

Practica de video-mapping: Disefio y ejecucion de una secuencia de videos sobre
cubo.

Ejercicio guiado sobre disefio de iluminacion por ordenador.

Ejercicio guiado sobre ejecucién de iluminacién por ordenador.

Presentacion y trabajo de una aplicacién contemporanea o histérica de la tecnologia
en el teatro.

Proyecto de aplicacion practica sobre un montaje en un ambito relacionado con la
asignatura: audiovisuales en escena, mapping, disefio de iluminacion por ordenador,
lanzamiento de iluminacién por ordenador o disefio de sonido avanzado.
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3. VOLUMEN DE TRABAJO Y METODOLOGIA DOCENTE

ACTIVIDAD FORMATIVA METODO DIDACTICO (C.E.A)
Método expositivo/Leccidn
AT. Lecciones magistrales. Presentacion de | magistral. Transmitir|1,2,3456 y
temas, conceptos y procedimientos. conocimientos y activar|7
procesos cognitivos.

s . . Aprendizaje basado en
Qfdioé?saljzaslgs y comentario de materiales resolucién de problemas. 1,2y 3
AP. Elaboracion de temas por los Estudio de casos reales o 12 3v10
estudiantes. simulados. ey
AP. Ejercitacién individual, adquisicion y
aplicacion de pautas a partir de ejercicios de | Practica mediante ejercicios. 7y10
montaje guiados en un ambiente real.

AP. Ejercitacion individual, adquisicion y Aprendizaie b d n
aplicacién de pautas a partir de practicas P Ie . daje i .g sda o € 7,8y 10
tutorizadas en un ambiente de trabajo real. resolucion de activiaades.
AP. Ejercitacion individual, adquisicion vy A dizaie b d
aplicacién de pautas a partir de proyectos prle ne |zdaje blasa o en 7,8,9y10
auténomos aplicados a montajes reales. resofucion de problemas.
4. PROCEDIMIENTO DE EVALUACION
4.1. Procedimiento de evaluacion
ACTIVIDADES DE EVALUACION (%)
Realizacion de ejercicios y redaccion de documentacion adjunta. 20
Realizacion de practicas y redaccién de memoria justificativa. 30
Proyecto de aplicaciéon practica sobre un contenido relacionado con las nuevas 30
tecnologias.
Examen tedrico sobre los conceptos basicos de tecnologias aplicadas. 20
TOTAL (%) 100%

4.2. Criterios de evaluacion

A continuacién se listan los conocimientos y aprendizajes necesarios para que el alumno
alcance una evaluacion positiva al final del curso:
1. Conocer el concepto de nuevas tecnologias y del disefio virtual

2. Aplicar las nuevas tecnologias audiovisuales en un disefio virtual a un espectaculo

de escenificacion

3. Dominar las técnicas para llevar a cabo anteproyectos completos de disefio

escenografico.

4. Manejar las nuevas tecnologias con objeto de elaborar anteproyectos avanzados de

disefio escenografico.

5. Conocer los materiales necesarios para el disefio virtual.
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6. Manejar y dominar el software especifico en relacion con la escena virtual:
escenografia, luz y sonido.

7. Dominar los conocimientos sobre procedimientos metodolégicos para elaborar
anteproyectos escenograficos destinados a un espacio teatral.

8. Manejar la utilizacion de las formas y las proporciones en la realizacion de disefos

virtuales.
N° CRITERIOS DE EVALUACION COMPETENCIAS
CT:1-10y 13
1 Conocer el concepto de nuevas tecnologias y del disefio virtual €e:1,4y5
p glasy CE:1,2,3,4y5
CA:1y2
CT:1,2,12-15
2 Aplicar las nuevas tecnologias audiovisuales en un disefio virtual a CG:1,2y3
un espectaculo de escenificacion CE:1,2,3,4y5
CA:2,4y6
CT: 7-15.
3 Dominar las técnicas para llevar a cabo anteproyectos completos de CG:1,2,3,4y5
disefio escenografico. CE:1,2,3,4y5
CA:4,5,6y10
CT:1,2,3,7-12
4 Manejar las nuevas tecnologias con objeto de elaborar CG:1,4y5
anteproyectos avanzados de disefio escenografico. CE:1,2,3,4y5
CA:56y
CT:1,2,7-14
. . C CG:1,2,3,4y5
5 Conocer los materiales necesarios para el disefio virtual. CE:1.2,3 4y5
CA:7,8y
CT:1-4,6,7,9-11y 14.
6 Manejar y dominar el software especifico en relacion con la escena CG:1,2,3,4y5
virtual: escenografia, luz y sonido. CE:1,2,4y5
CA:3,5y7
Dominar los conocimientos sobre procedimientos metodoldgicos 2241 6’37'13 y 15
7 para elaborar anteproyectos escenograficos destinados a un CE: 1 3; 34 V5
espacio teatral. CA:3.5y9
) . » . CT:1-9y 13.
8 Manejar la utilizacion de las formas y las proporciones en la €G:1,2,3,4y5
realizacién de diseinos virtuales. CE:1,2,3,4y5
CA:8y9

4.3. Criterios de calificacion

* La Nota final se obtendra a partir de la media ponderada de cada apartado indicado
en la tabla de evaluacion del punto 4.1, calificado de 0 a 10.

* Para poder ser evaluado de forma continua el alumno/a debe entregar y superar con
mas de un 3’34, al menos, un 80% de las practica y proyectos propuestos. En el
caso contrario debera realizar un examen tedrico especifico y una prueba practica
para demostrar la adquisicion de las competencias necesarias. La nota final resultara
de hacer una media aritmética de ambos apartados debiendo obtener un minimo de
5 puntos en cada uno de ellos.

* En el caso de las pruebas tedricas es necesario obtener un minimo de 5,00 puntos
para hacer media. Si es alumno/a no supera la prueba parcial tendra una segunda
oportunidad en una prueba global dentro de la primera convocatoria.
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* Seguimiento de la asistencia. La evaluacion continua sélo es posible si el alumno
asiste con regularidad a clase. Se entiende que si el alumno falta a clase, por
cualquier causa, dicha circunstancia imposibilita al profesor a su evaluacion, ya que
no tendra datos suficientes de observacion directa para calificarlo, sobre todo en el
desarrollo del proceso de trabajo.

* El Departamento de Plastica Teatral establece que la falta de asistencia continuada
de un alumno para esta asignatura es del 15% del total para las asignaturas
practicas. Si supera esa cifra supondra para el profesor la falta de elementos de
juicio de observacién directa. En ese caso el alumno/a debera realizar un examen
tedrico especifico y una prueba practica para demostrar la adquisicion de las
competencias necesaria. La nota final resultara de hacer una media aritmética de
ambos apartados debiendo obtener un minimo de 5 puntos en cada uno de ellos.

* Independientemente de lo mencionado en el apartado anterior, es totalmente
obligatoria la asistencia del alumno en aquellos momentos cuya presencia sea
absolutamente imprescindible para el buen desarrollo y finalizacion del trabajo de
montaje (ensayos generales, técnicos, representaciones, ejercicios practicos, etc.).
Tales momentos tienen la misma consideracion que una representacion, o lo que es
lo mismo, a efectos practicos, la de la presencia en un examen.

* Primera convocatoria.

El alumno entregara los ejercicios, practicas y proyectos en las fechas indicadas
por el docente para su correccién durante el curso. La fecha maxima de entrega para
su evaluacion sera la fijada para el examen final. Un retraso en la fecha pactada
supondra la no aceptacion de los trabajos contando estos con una calificacion nula.
Solo en casos excepcionales (enfermedad, asistencia a actos de la escuela o
trabajos puntuales) se planteara un ejercicio practico para la superaciéon de
contenidos especificos relacionados con un ejercicio o practica no entregada.

* Segunda convocatoria.

Los alumnos que hayan asistido a clase de forma continua mantendran la nota de los
ejercicios aprobados en la convocatoria ordinaria. En el caso de no haber superado
un examen o completado un ejercicio deberan realizarla de nuevo. En el caso de
suspender un proyecto o practica deberan realizar una prueba especifica que
demuestre la adquisicion de las capacidades requeridas.

El alumno que haya suspendido todos los apartados de la asignatura, no haya
asistido de forma continua a clase u opte por esta opcion, debera realizar un examen
tedrico especifico y una prueba practica para demostrar la adquisicion de las
competencias necesaria. La nota final resultara de hacer una media aritmética de
ambos apartados debiendo obtener un minimo de 5 puntos en cada uno de ellos.

5. BIBLIOGRAFIA

Se indicara sdlo los textos basicos de caracter general, dado que cada tema tendra
una bibliografia especifica propia. El Departamento de Plastica Teatral ha decidido adoptar
en todos sus documentos la norma UNE-ISO 690.

BAUG, Christopher. Theatre, Performance and Technology: The Development and
Transformation of Scenography (Theatre and Performance Practices), London:
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GREG, Giesekam, Staging the Screen. The use of film and video in theatre. Nueva York:
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IGLESIAS, Pablo Simon, Tentativa para una sistematizacion del uso de audiovisuales en la
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